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Des ressources éducatives pour booster

les compétences numériques des tout-petits

GERALD VANBELLINGEN

Tirer les legons de la pandémie pour améliorer les compétences numériques des tout-petits, de leurs enseignants et en-
courager par la méme occasion la collaboration avec les parents, tels sont les objectifs du projet européen KIT, pour « Keep

in Touch » (« Restons en Contact »).

ous enseignez en maternelle et
Vvous aimeriez vous lancer ou

vous perfectionner en matiere
d’éducation au numérique ? Le projet
KIT pour « Keep in Touch » (« Restons en
contact ») pourrait vous intéresser ! Ce
projet européen cofinancé par le pro-
gramme Erasmus+ de la Commission
européenne vise en effet a renforcer
les compétences numériques des plus
jeunes, les éleves de 3 a 6 ans. Pour
gu’ils apprennent ensuite a utiliser les
médias numériques de maniere créa-
tive, critique et sdre.

L'un des points de départ du projet ? La
crise du covid-19. Car cette pandémie
a notamment mis en lumiére I'impor-
tance de pouvoir conserver un contact
et un lien émotionnel entre les enfants
et les enseignants en cas de distance
physique imposée. Et donc la néces-
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sité de pouvoir maitriser les outils nu-
mériques, qui permettent de gommer
virtuellement cette distance. Une mai-
trise qui concerne tant les enseignants
que les enfants et leurs parents. Tels
sont les objectifs du projet KIT: tirer
les legons de la pandémie pour amélio-
rer les compétences numériques des
tout-petits, de leurs enseignants tout en
impliquant les parents dans ce proces-
sus d'apprentissage.

43 ateliers et 5 modules d’'au-
to-formation

La grande force de I'aventure Keep in
Touch ? Elle a déja été testée et ap-
prouvée sur le terrain. Car le projet a été
bati via la participation de 29 groupes
scolaires et 175 enseignants — dont
une quarantaine en Belgique - répartis
a travers 5 pays européens (ltalie, Alle-
magne, France, Portugal et Belgique).
Et le tout, en pleine pandémie !

Dés 2021, ces derniers ont en effet pu
suivre une formation en ligne destinée
a leur faire (re)découvrir les bases de
I'éducation aux médias numériques.
Avant une deuxiéme étape plus pra-
tique qui consistait en la création
de leur propre atelier numérique. Des
ateliers qui ont été ensuite testés en
classe avec les tout-petits entre janvier
et mai 2022. Ce qui permet aujourd’hui

au projet KIT de proposer 43 ateliers co-
congus par les enseignants, les enfants
et les parents.

Répartis en 5 grands thémes (les émo-
tions, la nature, le langage, le calcul
des nombres et l'activité physique), ils
traitent tous de sujets variés comme :
« je vous présente mon doudou », «un
film en stop-motion », « faire parler des
portraits ». Ces ateliers présentent les
points communs d'étre créatifs, basés
sur des technologies simples et majo-
ritairement gratuites et a faire a I'école,
a la maison ou entre les deux, toujours
dans cet objectif de cocréation.

Au-dela de ces 43 ateliers accessibles
a tous, le projet KIT permet a tout en-
seignant, parent ou éducateur de se for-
mer a l'utilisation d'outils numériques
adaptés aux tout-petits via 5 modules
d’autoformation.

Enfin, signalons encore que ce trés
riche projet européen a également
permis a une brochure de voir le jour :
« Les écrans a la maison : des repéres
pour toute la famille ». Une brochure qui
soutient les parents dans |'utilisation du
numérique a la maison et qui prone le
dialogue parent-enfant afin qu'ils éta-
blissent, ensemble, un cadre sur l'usage
des écrans et du numérique a la mai-
son qui s'adapte au contexte familial. =

Pour tout savoir sur le projet KIT :
www.keepintouch-project.eu/fr/keep-in-touch-francais/
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